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Iwei Mitspieler nehmen sich jeweils einen (bunten) Stift zur Hand und entscheiden sich fir ein
Muster auf dieser Vorlage. Nacheinander wird nun immer eine Seite von einem beliebigen Kastchen
nachgezeichnet. Sobald an einem Kastchen nur noch eine Seite unbemalt ist, kann der Spieler diesen
Strich ziehen, somit das Kastchen schlieBen und sein Zeichen hinein setzen.

Wer am Ende am meisten Kastchen geschlossen hat, hat gewonnen.

Viel Spald beim Knobeln
www.ringelfee.de





